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一、报告报价

《2016-2022年中国CG(计算机动画) 市场深度调查与未来前景预测报告》信息及时，资料详实

，指导性强，具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客

户信息，准确、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业

战略发展定位不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录

       计算机动画（Computer Animation），是借助计算机来制作动画的技术。大致可以分为二

维动画（2D）和三维动画（3D）两种。  

      CG&rdquo;原为Computer Graphics的英文缩写。随着以计算机为主要工具进行视觉设计和

生产的一系列相关产业的形成,国际上习惯将利用计算机技术进行视觉设计和生产的领域通称

为CG。它既包括技术也包括艺术，几乎囊括了当今电脑时代中所有的视觉艺术创作活动，如

平面印刷品的设计、网页设计、三维动画、影视特效、多媒体技术、以计算机辅助设计为主

的建筑设计及工业造型设计等。

      CG行业应用领域大致有建筑、设计、房地产、会展、工业、广告、动漫、游戏、影视和

各类文体娱乐等。根据服务客户形态来看，可以将服务于有型产品（如建筑设计、房地产、

工业、广告）的对象再归类为产品可视化，余下是各类无形产品。由于CG技术的应用在我国

由效果图兴起并大规模应用于建筑设计及房地产行业，近年来才逐步拓展到广告、工业和文

体娱乐产业中，故在产品可视化领域内，根据中国市场的实际情况大致分成建筑产品可视化

和非建筑产品可视化。

      建筑可视化是以建筑或建筑群、园林、景观、城市等为对象，利用CG技术虚构出一个高

仿真的3D环境，用静态或动态交互的方式全方位展示建筑景观的表现手法。

      目前建筑可视化包括了城市规划方案呈现、建筑效果图、建筑动画、建筑群呈现等形式。

在建筑设计和城市规划领域，借助于CG技术的发展，建筑可视化产品已被广泛接受，并成为

客户在工程虚拟演示、宣传推广、项目投标、汇报审批、城市规划设计等方面不可或缺的沟

通工具、展示窗口和营销工具。

      近几十年，我国国民经济保持了平稳快速发展，城镇化水平明显提高，固定资产投资规模

不断扩大，为建筑业的发展提供了良好的市场环境。根据国家统计局数据，中国城镇化率由

2003 年的 40.53%提升至 2014 年的 54.77%，2014年国内人均 GDP 已经达到 7,200 美元，按照社

会发展阶段来看，已经进入工业化中后期。但总体而言，我国城市化率滞后于工业化水平，

与高收入国家 80%的平均城市化水平相比尚有较大差距，因此中国的城镇化进程还有很长的

路要走。

      智研数据研究中心发布的《2016-2022年中国CG(计算机动画) 市场深度调查与未来前景预

测报告》共十四章。首先介绍了CG(计算机动画)相关概念及发展环境，接着分析了中国CG(

计算机动画)规模及消费需求，然后对中国CG(计算机动画)市场运行态势进行了重点分析，最

后分析了中国CG(计算机动画)面临的机遇及发展前景。您若想对中国CG(计算机动画)有个系

统的了解或者想投资该行业，本报告将是您不可或缺的重要工具。



      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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