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二、说明、目录、图表目录

       国内VR市场规模不断扩大，虽然2015年仅为15.4亿元，但预计2016年将达到56.6亿元，2020

年市场规模预计将超过550亿元。虚拟现实有望替代智能手机成为下一个人机交互入口，市场

潜力无可估量，目前硬件销售是最主要的收入来源，但随着下游内容开发及应用场景的不断

成熟，其盈利模式将逐渐多样化，未来盈利空间大。  

 2017-2022中国虚拟现实行业市场规模及预测资料来源：公开资料整理

 

      随着消费级产品陆续推出以及随之而来的媒体宣传，消费者对VR产业的认知度逐渐提升，

扩大了潜在用户群体规模。虚拟现实产业链初具规模，产业链各个环节均有企业布局，产业

配套也已经基本完成，将有力地支持虚拟现实行业进入快车道。

随着技术的升级，移动智能设备的普及和移动互联网的进一步发展，虚拟现实技术逐步走向

成熟，硬件生产将逐渐实现产业化、规模化，预计近两年内将有更多厂商和设备能够在核心

技术参数上达到VR级。

      而VR头戴式设备的逐渐普及，VR内容分发或将独立发展，最终成为重要平台。随着行业

逐渐发展、内容日趋丰富、版权趋于规范，用户在一家硬件公司获得的内容非常有限，VR应

用分发逐渐成为一个独立产业环节。

      目前已经有大量内容公司投入VR内容的开发制作，预计2016年VR内容的数量和质量将会

得到质的提升，基于这些内容，VR设备的普及率和活跃率将得到坚实保障。产品方面，尽管

当前VR一体机难以兼顾轻便与性能，且价格较高，最不成熟，但用户沉浸感较好，消费级市

场形成后，未来有望成为主流。

      在全球互联网入口终端升级浪潮的背景下，现有的智能手机配置已不能完全满足物联网时

代连接人与人、人与物和物与物的关系需求，人机交互高智能化升级是大势所趋。VR在多方

面已显示出超越智能手机的潜力，是下一代人机交互平台的强力候选，发展前景广阔。

      《2017-2022年中国虚拟现实技术市场深度调查与未来发展趋势报告》由智研数据研究中心

公司领衔撰写，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家商务部、国家

发改委、国家经济信息中心、国务院发展研究中心、国家海关总署、知识产权局、公开资料

提供的最新行业运行数据为基础，验证于与我们建立联系的全国科研机构、行业协会组织的

权威统计资料。

      报告揭示了虚拟现实技术行业市场潜在需求与市场机会，报告对中国虚拟现实技术做了重

点企业经营状况分析，并分析了中国虚拟现实技术行业发展前景预测。为战略投资者选择恰

当的投资时机和公司领导层做战略规划提供准确的市场情报信息及科学的决策依据，同时对



银行信贷部门也具有极大的参考价值。
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