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二、说明、目录、图表目录

       移动电子竞技（Mobile electronic athletics）是指移动端（平板电脑、手机、PSP等电子设备

）电子游戏比赛达到&ldquo;竞技&rdquo;层面的活动。移动电子竞技运动就是利用手机、平板

电脑、PSP等移动游戏设备作为载体进行的、人与人之间的智力对抗运动。通过运动，可以锻

炼和提高参与者的思维能力、反应能力、心眼四肢协调能力和意志力，培养团队精神。  

      2015年是移动电子竞技行业的爆发年，除了涌现出大批移动电竞爱好者外，移动电子竞技

行业也得到了国家体育总局体育信息中心的关注。2015年8月国家体育总局体育信息中心作为

指导单位联手QQ手游举办第二届QGC大赛，该赛事目前是国内规模最大、参赛人数最多、

赛事体系最为完善的移动电子竞技大赛。

      《2017-2022年中国移动电竞市场调查与前景趋势报告》由智研数据研究中心公司领衔撰写

，在大量周密的市场调研基础上，主要依据了国家统计局、国家商务部、国家发改委、国家

经济信息中心、国务院发展研究中心、国家海关总署、知识产权局、公开资料提供的最新行

业运行数据为基础，验证于与我们建立联系的全国科研机构、行业协会组织的权威统计资料

。

      报告揭示了移动电竞行业市场潜在需求与市场机会，报告对中国移动电竞做了重点企业经

营状况分析，并分析了中国移动电竞行业发展前景预测。为战略投资者选择恰当的投资时机

和公司领导层做战略规划提供准确的市场情报信息及科学的决策依据，同时对银行信贷部门

也具有极大的参考价值。
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