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二、说明、目录、图表目录

      VR（虚拟现实）是利用预设程序模拟生成的三维虚拟世界，使置身于该世界的体验着拥有

视觉、听觉、触觉等多种现实感知能力，还可以进行深度互动、探索、创造的一项新兴技术

。AR（增强现实）是在VR技术上发展起来的，运用计算机生成&ldquo;虚拟信息&rdquo;（文

字、图像、视频等）增强对显示感知的一项技术，是&ldquo;虚拟信息&rdquo;与现实世界的相

互叠加。VR与AR的区别在于，VR是通过构建一个虚拟世界让体验者能够&ldquo;身临其

境&rdquo;，而AR则是将&ldquo;虚拟信息&rdquo;叠加到现实世界中，实现虚实结合。  

      2015年以来，随着消费级产品不断推出，VR/AR成为广受关注的发展热点。VR/AR能够跨

越时间和空间的限制，重在人机交互，增强现实重在虚实结合。它真正价值体现在与军事、

制造、娱乐、医疗、文化艺术、旅游等行业领域的深度融合和广泛应用上，将达上千亿的产

值效益。目前行业呈现国内外互联网巨头纷纷投入布局、构筑自己在行业中的地位的态势

。VR和AR相关技术正在起步，相应的开发平台、应用套件以及硬件设备等逐渐得到完善和

普及，未来VR和AR将在影视、游戏、广告、教育等领域获得更多应用。 

      虚拟现实（VR/AR）产业市场具有良好前景，2015年被认为是AR/VR的产业元年，目

前VR/AR行业的热度仍处于峰值。2015年中国VR行业市场规模达到15.4亿元，2016年行业市

场规模达到56.6亿元。AR/VR应用的拓宽将推动着整个产业的快速发展，2018年之后，AR/VR

领域会进入快速成长期。2018-2019年，AR市场规模将超越VR市场，并在2020年达到1668亿元

，3倍于VR市场规模；预计VR行业未来几年仍将保持增长态势，但增速会有所放缓。当前

，AR/VR技术在进一步研发中，比如说三维追踪、重建、手势识别等，这些技术将会在不同

应用领域带来全新的体验。 

      随着软硬件技术的不断突破，VR/AR的应用领域从军事、航空、航天等战略性领域逐步转

向工业设计、医疗、娱乐、教育、城市规划等民用多领域。未来虚拟现实一方面将扎根于工

业级应用，另一方面更多的是利用网络技术来提升应用；由于虚拟现实需要依赖于外部设备

，现在市面上销售的都是开发者版本，预计在未来VR设备发展上，将形成高端VR设备与低

端VR设备市场分割的格局，并且随着VR设备成本的不断降低，市场将愈发以高端设备为主

。 
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